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Software
Was ist WDM?

Wir empfinden es heute als selbstverständlich, dass 
wir bei der Installation von z.B. einem Textverar-
beitungs-Programm nicht mehr nach dem Typ der 
verwendeten Maus gefragt wird. Wer sich noch an 
die Nutzung der ersten Mäuse unter DOS erinnert 
weiss, dass das aber keineswegs selbstverständlich 
ist. Erst als APIs (Application Programming Inter-
faces) für Geräte-Klassen auf Betriebssystem-Ebene 
einführt wurden, war die Trennung von Applikations-
Software und Hardware-Details möglich.

Die APIs für Bilddatenströme sind in Windows® 
unter dem Begriff DirectX® bzw. DirectShow® zu-
sammengefasst. Damit kann jede Bildakquisitions-
Software z.B. mit jeder beliebigen Multimedia-Ka-
mera arbeiten.

Damit eine bildgebende Hardware (z.B. eine Fire-
Wire-Kamera) von DirectShow® erkannt wird, muss 
sie über sog. WDM Stream Class Treiber verfügen 
(WDM = Windows Driver Model).

Weitere Informationen finden Sie im White Paper 
Software - was ist DirectX?.
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http://www.1394imaging.com/de/resources/whitepapers/download/whatisdirectxwp.de.pdf
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